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DESCRIÇÃO
O software Autodesk Revit Architeture, é uma ferramenta paramétrica de modelação
tridimensional em Arquitetura. Permite a modelação de acordo com a metodologia BIM,
permitindo a centralização de um projeto inteiro num único modelo, desde a arquitetura às
especialidades necessárias ao edifício em questão. Toda a sua modelação bem como a utilização
de elementos paramétricos, permite uma sintonia global entre todos os elementos constituintes
do modelo, proporcionando alterações automáticas em todo o projeto de forma rápida,
minimizando erros de projeto.

OBJETIVOS
Nesta formação, os formandos ficarão aptos a desenvolver projetos de arquitetura e construção
em ambiente 3D, a visualizar e alterar o modelo e suas partes constituintes. A formação é
constituída por uma parte teórica introdutória e por um projeto que será desenvolvido ao longo da
formação.

PRÉ-REQUISITOS
Conhecimentos do sistema operativo Windows na ótica do utilizador.
Possuir 2 monitores (1 onde acompanha o formador e outro onde executa as suas ações no
programa).

DESTINATÁRIOS
Arquitetos, engenheiros, desenhadores, projetistas, designers e todos os profissionais da área da
construção.

DURAÇÃO
30 HORAS

LOCAL
Online – O acesso será efetuado pela plataforma: ZOOM Empresarial

FORMADOR
Arq.JoaquimDanado-BIMSpecialist
Com formação em arquitetura e 14 anos de experiência na utilização do programa Autodesk Revit
para produção de modelos e projetos de arquitetura em todas as suas fases.
Formador com 23 formações ministradas em Revit Architecture, nível 1 e 2, para um total de 630 
horas.
Desde sua perspetiva, os últimos avanços relativos à digitalização do setor da Construção, em 
particular na implementação da Metodologia BIM, esta formação permitirá posicionar os 
formandos face ao processo de criação de Modelos de Informação para a Construção.
A formação em Autodesk Revit Architecture, dá a conhecer as principais funcionalidades do 
programa, baseadas no desenvolvimento de um modelo virtual, capaz de gerar, gerir e partilhar 
informação necessária ao longo das várias etapas de um projeto de arquitetura, com o objetivo de 
otimizar todo o processo ao longo do ciclo de vida de um edifício.
Ao mesmo tempo explora as diversas ferramentas do software através de uma componente 
prática, sendo desenvolvido um modelo de uma edificação, a partir do qual será produzida toda a 
documentação inerente a um projeto de arquitetura - Desenhos técnicos (plantas, cortes, alçados), 
mapas de quantidades e outros.



PROGRAMA 

Introdução 

- Introdução ao BIM; 

- Apresentação de ambiente de trabalho em 

Revit; 

Configuração de novo projeto 

- Iniciar projeto; 

- Gestão e criação de vistas do modelo; 

- Representação gráfica do modelo; 

Topografia

- Criação e edição de superfície topográfica; 

- Ferramentas de modelação de terrenos; 

Modelação e edição de elementos do modelo 

- Lajes, paredes e coberturas; 

- Portas, janelas e aberturas; 

- Escadas, rampas e corrimão; 

- Paredes de cortina e diferentes tipos de painéis; 

- Mobiliário, equipamentos e vegetação. 

Objetos de anotação e quantificação 

- Cotas, cotas altimétricas em planta e em vista; 

- Textos 

- Etiquetas 

- Plantas de ocupação/temáticas; 

- Tabelas de quantitativos de objetos; 

Impressão 

- Criação de folhas de impressão; 

- Preparação de vistas para folhas de impressão; 

- Formatação de impressão; 

- Impressão;  

Renderização

- Criação de vista perspetivada; 

- Processo de rendering; 

- Exportação de imagem fotorrealista. 


